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- Co-operative dressing game

2 to 6 players e ages 4 and up « playing time about 20 min

Game overview

Join the great costume party! Every player dresses up several kids with a
joyful mixture of clothes. Each kid that is completely dressed, also receives
two accessories from the dress case to make him or her look even more
silly!

When we are almost dressed up, our guests begin to arrive. As soon as they
are all here, we engage in the funniest parade you have ever seen!

Contents

o 36 dress cards (12 x head, 12 x body, 12 x legs)
e 6 guests (cuddly toys on chairs)

« 30 funny accessories

e 1dress case

e 2 colour dice

dress card quest funny accessory

Preparation

Prepare the game as follows (see the example on the reverse of this

booklet):

« Sort the dress cards by color and make 18 piles of 2 equal cards, colored
side up.

» Put all the accessories in the case.

« The guests are gathered in a row, face down so that you can see 6 empty

chairs.

Decide together who may start the game, for example the player whose

socks have the largest number of different colours.



Playing

1. Throw the two dice.

2. For each colour, take a dress card and put it before you. Each kid is
dressed up in the same order: head - body - legs. In the first turn, you
therefore take at |least one head.

3. If you want, you can dress up several kids at the same time.

4. After adding the third card (the legs) you choose two accessories from
the case to make a really funny outfit. This kid is ready for the parade!

5. You may give dress cards to another player. Sometimes a card does not
fit your own cards. Sometimes another player would really like to have
this specific card. Talk with each other about who can make the best use
of the card!

6. If one of the dice cannot be used, take just one dress card.

7. If both dice cannot be used, take no dress card at all. Instead, a guest is
arriving! Turn over one of the six quests.

Game end

« Assoon as all kids are completely dressed, turn over all remaining
guests. The parade begins and everyone is invited! In turn, slide one of
the kids to the middle and describe what he or she does, for example:
"This is a soccer player who almost slips on a banana peel because he is
wearing a fancy dress and is trying to lift a heavy weight at the same
time”.

If the last guest arrives before all the kids are dressed up, the parade is
cancelled. Better luck next time!

Challenging variation (about 5 years and up)

« Play with 3 instead of 6 guest cards.

« When you throw double, you can change one of the two colours into a
colour of your choice.

Some ideas for extra fun

» Replace the guest cards by real cuddly toys.

« When the game is finished, make sensible outfits by trading dress cards
and accessories with each other.

« Finally, pass round the dress case. Each player takes out an accessory
until the case is empty.



Codperatief verkleedspel
I

2 tot 6 spelers « vanaf 4 jaar « speelduur circa 20 minuten

Spelidee

Kom je ook naar het grote verkleedfeest? ledere speler verkleedt een
aantal kinderen met gekke combinaties van verkleedkleren. Elk kind dat
helemaal verkleed is, krijgt bovendien twee voorwerpen uit de verkleedkist
zodat hij of zij er nog grappiger uitziet!

Als we bijna klaar zijn met verkleden komen de eerste bezoekers kijken.
Zijn ze er allemaal, dan begint de grappigste parade die je ooit hebt
meegemaakt!

Inhoud
» 36 verkleedkaarten (12 x hoofd, 12 x lijf, 12 x benen)
o 6 bezoekers (knuffels op stoelen)
« 30 gekke voorwerpen

o 1verkleedkist

» 2 kleurendobbelstenen

verkleedkaart bezoeker gek voorwerp

Voorbereiding

Leg het spel als volgt klaar (zie voorbeeld op de achterkant van dit boekje):

o Leg de verkleedkaarten per kleur bij elkaar, met de gekleurde kant naar
boven, 18 stapeltjes van 2 kaarten.

» Doe alle voorwerpen in de kist.

» Leg de toeschouwers omgekeerd op een rijtje, zodat je 6 lege stoelen
ziet.

» Bedenk samen wie er mag beginnen, bijvoorbeeld degene wiens sokken
de meeste verschillende kleuren hebben.



Spelen

1.
2.

Gooi met de twee dobbelstenen.

Pak van elke kleur een verkleedkaart en leg deze voor je neer. Elk kind
wordt verkleed in de volgorde: hoofd - lijf - benen. In de eerste beurt pak
je dus minstens één hoofd.

. Je mag meerdere kinderen tegelijk verkleden.

Na het aanleggen van de derde kaart (de benen) kies je twee
voorwerpen uit de kist om het kind nog leuker te verkleden. Dit kind is
klaar voor de parade!

. Je mag de verkleedkaarten ook aan een ander geven. Soms past een

kaart niet aan je eigen kaarten. Soms zou een andere speler juist die
kaart graag willen. Overleg met elkaar wie deze kaart het beste kan
gebruiken!

. Kunnen jullie één van de twee dobbelstenen niet gebruiken dan pak je

maar één verkleedkaart.

. Kunnen jullie allebei de dobbelstenen niet gebruiken, dan pak je

helemaal geen verkleedkaart. In plaats daarvan komt er een bezoeker!
Draai één van de zes bezoekers open.

Einde van het spel

Zodra alle kinderen verkleed zijn, draai je alle bezoekers om. De parade
begint, iedereen is welkom! Schuif om de beurt één van de verklede
kinderen naar het midden en vertel wat hij of zij doet, bijvoorbeeld: 'Dit
is een voetballer die bijna uitglijdt over een bananenschil omdat hij een

Jurk draagt en tegelijkertijd een zware halter probeert te tillen’

Als de laatste bezoeker aankomt voordat alle kinderen verkleed zijn,
gaat de parade niet door. Volgende keer beter!

Spannende variant (vanaf ongeveer s jaar)

Speel met 3 in plaats van 6 toeschouwers.
Als je dubbel gooit mag je €én van de twee kleuren veranderen in een
kleur naar keuze.

Suggesties voor extra lol

Vervang de bezoeker-kaartjes door echte knuffels.

Na afloop van het spel kun je de kostuums kloppend maken door
verkleedkaarten en voorwerpen met elkaar te ruilen.

Tot slot gaat de verkleedkist rond en mag iedereen nog een voorwerp
pakken tot de kist leeg is.



I l Jeu coopératif d’habillage
2 3 6 joueurs ¢ 4 ans et plus « durée: environ 20 minutes

Présentation

Rejoignez la grande féte costumée! Chacun des joueurs habillera plusieurs
enfants avec un joyeux mélange de divers vétements et accessoires.

Un enfant complétement habillé recevra en plus 2 accessoires, pour rendre
son look encore plus fou. Lorsque tous seront presque totalement habillés,
les invités commenceront a arriver. Dés qu'ils seront tous |3, débutera la
parade la plus drole que vous ayez vue!

Contenu
o 36 cartes habits (12 tétes, 12 corps, 12 paire de jambes)
o 6 cartes invités (des peluches sur une chaise)
e 30 accessoires

e 1caisse

e 2dés couleurs

carte habit carte invité accessoire

Preparation

Préparez le jeu comme suit (voir I'exemple au dos du livret):

« Classer les cartes habits par couleur, et faites 18 piles de 2 cartes de la
méme couleur, face cachée.

» Mettez tous les accessoires dans la caisse.

o Lesinvités sont disposés en une rangée, face cachée. Vous voyez ainsi
6 chaises vides.

» Décidez ensemble qui commencera, par exemple celui ou celle dont les
chaussettes ont le plus de couleurs différentes.



Le jeu

1. Lancez les 2 dés.

2. Pour chaque couleur, prenez une carte habit correspondante, et posez la
devant vous. Chaque enfant est habillé dans le méme ordre: téte - corps -
jambes. Au premier tour vous devez donc prendre au moins une téte.

3. Vous pouvez habiller plusieurs enfants en méme temps.

4. Apres avoir posé la troisiéme carte (les jambes), vous choisissez
2 accessoires dans la caisse pour obtenir un costume vraiment drole.
L’enfant est alors prét pour la parade!

5. Vous pouvez donner des cartes habits & un autre joueur. Parfois une
carte ne s'accorde pas aux votres. Parfois, un autre joueur aimerait
vraiment avoir précisément cette carte. Convenez alors ensemble de qui
pourra en faire le meilleur usage!

6. Si l'un des dés ne peut pas étre utilis€, vous ne prenez qu’‘une seule carte.

7. Si aucun des dés ne peut étre utilis€, vous ne prenez pas de carte. A la
place, un invité arrive! Retournez alors I'un des 6 invités.

Fin du jeu

« Des que tous les enfants sont complétement habillés, retournez les
cartes invités qui restent. La parade commence, tout le monde est
invité! Lors de votre tour, amenez un des enfants au milieu et imaginez
ce qu'il fait, par exemple: "Cest un footballeur qui a failli glisser sur
une peau de banane parce qu'il essaie de soulever des haltéres tout en
portant un robe de soirée”.

« Sile dernier invité arrive avant que tous les enfants ne soient habillés,
la parade est annulée. Vous aurez plus de chance la prochaine fois!

Variante plus difficile (a3 partir de 5 ans)

« Jouez avec 3 invités au lieu de 6.

» Quand vous faites un double avec les dés, vous pouvez en changer un
pour une autre couleur de votre choix.

Quelques idées pour s‘amuser encore

» Remplacer les cartes invités par de vraies peluches.

e Quand le jeu est fini, réalisez des tenues raisonnables en vous
échangeant les cartes habits et les accessoires.

« Finalement, faites passer la caisse a accessoires. Chacun en prend un
jusqu’a ce que la caisse soit vide.



Dayanismali giyinme oyunu

2 - 6 oyuncu e 4 yas ve uzeri
oyun siiresi yaklasik 20 dakika

Oyunun Ozeti

Blyik kostlim partisine katil! Her oyuncu, giysi ve aksesuarlardan neseli
bir kostlim olusturarak birkag gocugu giydiriyor. Tamamen giydirilen her
cocuk, aksesuar kutusundan onu daha da giiliing gdsterecek iki tane de
aksesuar sahibi oluyor! Biz neredeyse tamamen giyinmisken konuklarimiz
gelmeye bashyor. Konuklarimizin hepsi geldiginde, goriip gérecediniz en
komik defileye katiliyoruz!

Kutunun icindekiler
» 36 adet giysi karti (bas, govde ve bacaklar igin 12'ser adet)

» 6 adet konuk karti: sandalyede oturan birkag sevimli oyuncak
« 30 adet komik aksesuar
» 1adet aksesuar kutusu

o 2 adet renkli zar

giysi karti konuk karti komik aksesuar

Hazirhiklar

Oyunu asadidaki sekilde hazirlayin (bu kitapcigin arkasindaki 6rnede bakin):

o Giysi kartlarini renklerine gore ayirin ve renkli yiizleri yukari doniik
sekilde 2 ayni karttan (ayni viicut parcalarini gésteren; yani iki bas, iki
govde, iki bacak) olusan 18 adet deste yapin.

o Butlin aksesuarlari aksesuar kutusuna koyun.

o Konuk kartlarini ylizleri asagi doniik olarak, yani 6 adet bos sandalye
gorecek sekilde siraya dizin.

« Oyuna kimin baslayacagina beraberce karar verin. Ornegin, corabinda en
fazla renk olan oyuncu baslayabilir.



Oyun

1.
2.

iki zari da atin.

Gelen her renk igin bir giysi karti alip dniinlize koyun. Her cocuk,
sirasiyla bag, gévde ve bacaklar olmak tizere ayni sirayla giydirilmelidir.
Boylece ilk turda en az bir bas karti almalisiniz.

isterseniz birkag gocugu ayni anda giydirebilirsiniz.

Uglincii karti (bacaklara ait olan) ekledikten sonra, sahiden komik bir
giysi olusturmak icin kutudan iki aksesuar secin. Artik bu gocuk defileye
hazir!

. Baska bir oyuncuya giysi kartlarinizdan verebilirsiniz. Bazen bir kart

sizdeki diger kartlarla uyumlu olmayabilir. Bazen de baska bir oyuncu
ozellikle elinizdeki kartlardan birini istiyor olabilir. Bu karti en iyi kimin
dederlendirebilecedine karsilikli konusarak karar verin!

. Eger zarlardan birini kullanamiyorsaniz, diger zara uygun olan bir giysi

karti alin.

. Eder zarlarin ikisini de kullanamiyorsaniz, hig giysi karti almayin. Bunun

yerine, bir konuk gelsin! Alti konuk kartindan birini agin.

Oyunun Sonu

Bitlin gocuklar tam olarak giyinir giyinmez, yiizli hala asagi doniik

olan konuk kartlarinin hepsini agin. Defile baslasin, herkes bu defilenin
davetlisi! Sirayla gocuklardan birini ortaya kaydirin ve onun ne yaptigini
anlatin. Ornegin, “Bu, stislii bir elbise giyinmis olarak agirlik kaldirmaya
galistigi icin bir muz kabuguna basmak (izere olan bir futbolcudur”.

Eder biitlin cocuklar giyinmeden son konuk gelirse, defile iptal edilir.
Gelecek oyunda daha sansli olmanizi dileriz!

Zorlayic1 Varyasyon (yaklasik 5 yas ve lizeri)

6 konuk karti yerine 3 konuk karti ile oynayin.
Ve ¢ift zar attiginiz zaman (iki zar da ayni renk gelirse) iki renkten birini,
tercih ettidginiz bir renkle dedistirin.

Daha eglenceli bir oyun igin bazi fikirler

Konuk kartlarinin yerine gercek oyuncaklar koyun.

Oyun bittikten sonra, giysi ve aksesuar kartlarinizi birbirinizinkilerle
dedistirerek cocuklara makul giysiler giydirin.

Oyun bittikten sonra, aksesuar kutusunu dolastirin. Her oyuncu, kutu
bosalana kadar bir aksesuar alsin.



. Kooperacyjna gra w przebieranie
2 do 6 graczy e wieku 4+ e czas gry ok. 20 minut

Opis gry

Dotacz do balu przebieraficéw! Kazdy z graczy moze przebrac kilkoro
dzieci uzywajac wielu wesotych strojow i akcesoriéw.

Kazde dziecko, ktore jest juz przebrane, dostaje réwiez dwa gadzety

z pudta akcesoriéw, aby wygladac jeszcze zabawniej!

Kiedy jesteSmy juz prawie przebrani, zaczynaja przybywac goscie, a gdy juz
Wszyscy s3 Nna miejscu, rozpoczynamy wspaniata zabawe!

Zawarto§¢
e 36 kart przebran (12 x gtowa, 12 x tutéw, 12 x nogi)
e 6 gosci (przytulanki na krzestach)
» 30 zabawnych akcesoriéw

« 1 pudto

» 2 kolorowe kostki

karty przebran goscie zabawne
akcesoria

Przygotowanie

Przygotuj gre w nastepujacy sposob (zobacz przykfad na odwrocie):

o Utoz karty przebran wedtug koloréw, stwérz 18 stoséw po 2 réwne
karty, kolorowa strona do géry.

* W16z wszystkie akcesoria do pudta.

o Karty gosci utéz w jednym miejscu, frontami kart w dét tak, aby widac
byto puste krzesta.

« Wspdlnie zadecydujcie, kto rozpocznie gre, na przyktad gracz, ktérego
skarpetki maja najwiecej koloréw.



Gra

1. Rzu¢ oboma kostkami.

2. Wez karte przebrania odpowiednig dla kazdego koloru i potéz ja przed
soba. Kazde dziecko jest przebierane w takiej samej kolejnosci: gtowa -
tutdw - nogi. W pierwszej turze bierzesz wiec conajmniej jedna karte
z gtowa.

. Jesli chcesz, mozesz przebierac kilkoro dzieci w tym samym czasie.

4. Po dotozeniu trzeciej karty (néq), dobierasz dwa akcesoria z pudta, aby
stowrzy¢ naprawde zabawne przebranie. To dziecko jest gotowe na
zabawe!

5. Mozesz dawac karty przebran innym graczom. Czasem karta nie pasuje
do Twoich wtasnych kart. Czasem inny gracz bardzo chce te konkretna
karte. Rozmawiajcie, kto moze zrobié najlepszy uzytek z danej karty!

6. Jesli nie mozna uzy< jednej z kostek, wez tylko jedna karte przebrania.

7. Jesdli nie mozna uzyc obu kostek, nie bierz zadnych kart przebrar.
Zamiast tego, przychodzi gos¢! Wyciagnij jednego z szesciu gosci.

w

Koniec gry

« W momencie, kiedy wszystkie dzieci beda catkowicie przebrane,
wyciagnij wszystkich pozostatych gosci. Zaczyna sie zabawa, wszyscy sa
zaproszeni! Po kolei, stawiajcie jedno z dzieci po srodku i opowiadajacie
co on lub ona robi, na przyktad: “To jest pitkarz, ktory prawie poslizgnat
sie na skorce od banana, poniewaz ma na sobie elegancka sukienke,

a w tym samym czasie probuje podnies¢ ciezkg sztange”.

Jesdli ostatni z gosci pojawi sie zanim wszystkie dzieci beda przebrane,
zabawa jest odwotana. Powodzenia nastepnym razem!

Trudniejsza wersja (dla dzieci w wieku s lat i starszych)

o Graj z 3 kartami gosci zamiast 6.

» Kiedy wyrzucisz ten sam kolor na obu kostkach, mozesz zmieni¢ jeden
z koloréw na ten, ktéry chcesz.

Dodatkowe pomysty na wiecej zabawy

o Zastap karty gosci prawdziwymi przytulankami.

« Kiedy gra sie koficzy, przygotujcie sensowne przebrania wymieniajac sie
miedzy soba kartami ubran i akcesoriami.

» Na koncu, puscie w obieg pudto. Kazdy z graczy po kolei wyciaga gadzet
az pudto jest puste.



- Kooperatives Verkleidungsspiel
2 bis 6 Spieler « ab 4 Jahren « Spielzeit ca. 20 Minuten

Kurzbeschreibung

Kommt mit auf die grof3e Kostiimparty! Jeder Spieler verkleidet mehrere
Kinder mit einer lustigen Mischung aus verschiedenen Kleidungsstiicken und
Accessoires. Jedes angezogene Kind bekommt zusétzlich zwei Accessoires, um
das Outfit noch lustiger zu machen. Wenn alle Kinder fast angezogen sind,
kommen die Gaste und es beginnt die lustigste Parade, die ihr je gesehen hat.

Inhalt

o 36 Kleidungskarten (12 Kopfkarten, 12 Kérperkarten, 12 Beinkarten)
o 6 Gaste (knuddelige Kuscheltiere auf ihren Stiihlen)

o 30 lustige Accessoires

o 1Kleidertruhe

» 2 Farbwiirfel

Kleidungskarte Gaste lustige Accessoire

Vorbereitung

Bereitet das Spiel wie folgt vor (seht euch dazu das Beispiel auf der Riickseite

der Spielanleitung an):

« Sortiert die Kleidungskarten nach ihrer Farbe und macht 18 Stapel mit je
zwei gleichen Karten (also Kopf/Kopf, Korper/Kdrper, Beine/Beine). Die
farbige Seite liegt oben.

o Legt alle Accessoires in die Kleidungstruhe.

o Legt alle Gaste verdeckt in eine Reihe, so dass 6 leere Stiihle zu sehen sind.

o Entscheidet zusammen, wer beginnen soll, z.B. derjenige, dessen Socken die
meisten Farben haben.



Spielregeln

a

Nimm fir jede Farbe ein Kleidungsstiick und lege sie vor dich hin. Jedes
Kind wird in der gleichen Reihenfolge angezogen: Kopf - Kérper - Beine. In
der ersten Runde solltest du also auf jeden Fall mindestens eine Kopfkarte
nehmen.

. Es kdnnen mehrere Kinder gleichzeitig verkleidet werden.
. Wenn ein Kind vollstandig angezogen ist (die Beinkarte ist angelegt),

nimm aus der Kleidertruhe 2 Accessoires, um das lustige Outfit zu
vervollstandigen. Das Kind ist fertig zur Parade.

. Du kannst auch einem anderen Spieler Kleidungskarten geben. Manchmal

passt eine gezogene Karte nicht zu deinen eigenen Karten, aber ein anderer
Spieler kdnnte sie gut gebrauchen. Sprecht miteinander, wie die Karte am
besten zu verwenden ist.

. Wenn die gewiirfelte Farbe eines Wiirfels nicht mehr vorhanden ist, kannst

du nur eine Karte nehmen.

. Wenn keine der gewiirfelten Farben mehr vorhanden ist, kannst du keine

Karten aufnehmen. Anstelle dessen kommt ein Gast. Dreht einen der 6 Gaste
um.

Spielende

Sobald alle Kinder komplett angezogen sind, werden alle noch verdeckten
Gaste umgedreht und die Parade kann beginnen. Der Startspieler schiebt

als erstes eines seiner angezogenen Kinder in die Mitte des Tisches und
erklért, was er oder sie tut, zum Beispiel: "Das ist ein FulSballspieler, der fast
auf einer Bananenschale ausrutscht, weil er ein Abendkleid tragt und dabei
gleichzeitig versucht ein schweres Gewicht hoch zu stemmen”.

Erscheint der letzte Gast bevor alle Kinder angezogen sind, wird die Parade
abgesagt. Ihr habt beim nachsten Versuch bestimmt mehr Gliick!

Schwierigere Variante (fiir dltere Kinder ab 5 Jahre)

Spielt mit 3 anstatt mit 6 Gdsten.

Wenn du mit den beiden Wiirfeln dieselbe Farbe wiirfelst, kannst du dir ein
Kleidungsstiick der gewdirfelten Farbe und ein Kleidungsstiick in der Farbe
deiner Wahl nehmen.

Einige Ideen fiir Extraspal

Ersetzt die Karten mit den Gésten durch echte Kuscheltiere.

Wenn das Spiel beendet ist, stellt sinnvolle Outfits her, indem ihr die Karten
untereinander tauscht.

Leert die Kleidertruhe aus, indem ihr reihum immer eins der Accessoires
nehmt.
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